REGULAMIN KONKURSU PLASTYCZNEGO NA MASKOTKE LASERCITY

~Laserowa wyobraznia - tworz, kreuj, zwyciezaj!”

dla uczniéw KLAS I - III oraz IV - VIII szké6t podstawowych

§1

Cele konkursu jest:

1.

2.

3.

1.

1.

2.

Popularyzowanie aktywnego spedzania wolnego czasu.
Rozwijanie samodzielnosci i kreatywnosci ucznidw oraz ich umiejetnosci artystycznych.

Integracja klasy, nauka wspdtdziatania, pracy w zespole.

§2

Organizator konkursu

Organizatorem konkursu plastycznego na maskotke LaserCity ,,Laserowa wyobraznia — twérz,

kreuj, zwyciezaj!” (zwanego dalej Konkursem) jest LASERCITY Agnieszka Butryn.

. Obstuge techniczno — organizacyjng Konkursu zapewnia LaserCity Lublin.

Adres Organizatora: LASERCITY Agnieszka Butryn, ul. Bursaki 6d, 20-150 Lublin, tel. 530 535

581; e-mail: biuro@lasercity.pl

Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowa, zaktadem
wzajemnym, loterig promocyjng i grami, ktérych wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng

formga przewidziang w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

§3

Zatozenia organizacyjne:

Konkurs skierowany jest do uczniéw i nauczycieli szkét podstawowych.
Konkurs obejmuje 2 kategorie konkursowe:

e dzieci z klas | — Il szkét podstawowych,

e dzieci z klas IV — VIII szkét podstawowych.
Regulamin Konkursu jest dostepny na stronie internetowej LaserCity Lublin.

Administratorem danych osobowych uczestnikéw Konkursu jest Organizator konkursu. Dane
osobowe przekazane Organizatorowi przez uczestnikdéw bedg przetwarzane wytgcznie w celu
realizacji Konkursu. Dane osobowe mogg byc takze przetwarzane, gdy jest to niezbedne dla

wypetnienia prawnie usprawiedliwionych celéw administratora danych. Podanie danych
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osobowych jest dobrowolne, jednak ich niepodanie uniemozliwi laureatom otrzymanie nagrod.

Zgtoszenie do konkursu jest réwnoznaczne z akceptacjg warunkdéw zapisanych w niniejszym
Regulaminie. Odpowiednie zgody oraz klauzula informacyjna RODO stanowig zatacznik nr 1 do
regulaminu.

§4

Warunki udziatu w konkursie:

Uczniowie przygotowujg swoje prace konkursowe pod kierunkiem nauczyciela.

Prace nadestane na Konkurs sy pracami wtasnymi, nigdzie wczesniej nie publikowanymi
nieprzedstawianymi na innych konkursach. Nadestanie pracy na Konkurs jest jednoznaczne ze
ztozeniem deklaracji o tych faktach.

Udziat w konkursie jest bezptatny.

Nadestane prace plastyczne powinny zawiera¢ informacje o autorze/autorach (nazwa
szkoty, klasa, imie i nazwisko ucznia oraz imie i nazwisko nauczyciela). Dane te postuzg do
kontaktu organizatora z uczestnikiem konkursu oraz wydrukowania dyploméw i podziekowan.
Prace nie podpisane, anonimowe nie bedg kwalifikowane do konkursu. Dodatkowo do pracy
konkursowej nalezy dotaczy¢ wypetniony zatacznik nr 2 do regulaminu.

Prace plastyczne mogg by¢ wykonane dowolng technika plastyczng w dowolnym formacie.
Praca konkursowa ma przedstawia¢ maskotke LaserCity wraz z jej nazwa.

Dozwolona jest praca grupowa jednak autorzy muszg naleze¢ do tej samej klasy.

Jeden autor (jedna osoba) moze zgtosi¢ 1 prace.

Zgtoszenie prac do Konkursu jest jednoznaczne z nieodptatnym udzieleniem organizatorowi
Konkursu prawa do wykorzystania prac na nastepujacych polach eksploatacji: druku w
dowolnej liczbie publikacji i w dowolnym nakfadzie, uzywania w internecie oraz innych
formach utrwaled nadajacych sie do rozpowszechniania (np. nosniki magnetyczne,
elektroniczne, optyczne CD - ROM, wprowadzenie do obrotu, wprowadzenie do pamieci
komputera) oraz innego rozpowszechniania.

Prace konkursowe mogg by¢ wykorzystywane przez Organizatora Konkursu w celach
marketingowych.

Prace zgtoszone do konkursu nie bedg zwracane autorom. Zgtoszenie prac do konkursu jest
réwnoznaczne z nieodptatnym przeniesieniem na Organizatora prawa wtasnosci ztozonych
egzemplarzy prac oraz wyrazeniem zgody przez rodzica (opiekuna prawnego) autordéw prac
konkursowych i nauczycieli na przetwarzanie przez Organizatora konkursu swoich danych

osobowych na potrzeby przeprowadzenia konkursu i prezentacji jego wynikéw (ustawa z dnia
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29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych (Dz.U. z 2016 r., poz. 922).

Prace plastyczne powinny by¢ dostarczone przez szkote w opakowaniu zabezpieczajgcym,
przy czym kazda klasa powinna uzupetni¢ i dotgczy¢ wypetniony formularz zgtoszeniowy,
stanowigcy zatgcznik nr 2 do niniejszego regulaminu oraz wszystkimi zgodami.

Prace mozna sktada¢ osobiscie lub nadsyta¢ pocztg lub przesytkg kurierskg (na koszt
nadsytajgcego) do dnia 30 wrzesnia 2023 r. na adres: LaserCity, ul. Bursaki 6d, 20-150 Lublin z
dopiskiem: Konkurs , Laserowa wyobraznia — tworz, kreuj, zwyciezaj!”

Prace niespetniajgce zasad uczestnictwa nie bedg brane pod uwage przy ocenie przez
Organizatora Konkursu.

Organizator nie odpowiada za zniszczenie prac w trakcie ich przewozu.
Sytuacje nieobjete niniejszym Regulaminem rozstrzyga Organizator Konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany tresci Regulaminu.

§5

Ocena prac konkursowych:

1. Oceny prac dokonuje komisja powotana przez Organizatora.

2. Przedmiotem oceny bedzie ujecie tematu, wybor techniki, starannos¢ wykonania i

samodzielnosé.

3. Decyzje komisji s ostateczne.
4. Zanajlepsze prace przewidziane sg nagrody.
§6

Ogtoszenie wynikdw Konkursu:

1. Lista laureatéw Konkursu zostanie zamieszczona do 9 pazdziernika 2023 r. na stronie

internetowej www.lublin.lasercity.pl oraz na mediach spotecznosciowych Organizatora.

2. Informacja o wynikach Konkursu zostanie przekazana przez Organizatora do wszystkich
szkdt, ktore wziety udziat w Konkursie drogg elektroniczng.

3. Wszystkie szkoty uczestniczgce w konkursie otrzymajg dyplomy uczestnictwa w Konkursie.

4. Komisja wytoni Laureatdw |, II, [ll miejsca w kazdej kategorii wiekowej oraz moze przyznac

takze wyrdznienia. Lista nagréd:

¢ | miejsce — darmowy wstep na 1 gre Laser Tag, 1 gre Laser Shot, 1 gre Laser Maze

oraz mini sesje VR dla kazdego z klasy (warto$¢ 60 zt/os.),
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¢ |l miejsce —darmowy wstep na 1 gre Laser Tag, 1 gre Laser Maze oraz mini sesje VR

dla kazdego z klasy (wartos¢ 48 zt/os.),

e |ll miejsce —darmowy wstep na 1 gre Laser Tag oraz 1 gre Laser Maze dla kazdego z

klasy (wartos¢ 38 zt/os.),
e Wyrdznienie — jednorazowe -10% ceny dla klasy na atrakcje.

5. Dyplomy oraz nagrody dla klas, ktdre zajety trzy pierwsze miejsca zostang przestane
bezposrednio do szkét (na koszt organizatora Konkursu) lub mozliwy bedzie odbidr osobisty

przez nauczyciela.

6. Nagrody wyrdznienia oraz dyplomy za uczestnictwo w Konkursie zostang dostarczone do

szkét drogg mailowa.



