REGULAMIN KONKURSU LASERCITY

»Laser, kamera, akcja!”

dla uczniéw szko6t ponadpodstawowych

§1

Celem konkursu jest:

Lo

Popularyzowanie aktywnego spedzania wolnego czasu.

2. Rozwijanie kreatywnosci ucznidow oraz ich umiejetnosci artystycznych.

w

. Integracja klasy, nauka wspétdziatania i pracy w zespole.

4. Zachecenie uczniéw do konstruktywnego wykorzystania urzgdzenn multimedialnych.

§2

Organizator konkursu

[EEN

III

. Organizatorem konkursu ,Laser, kamera, akcja!” (zwanego dalej Konkursem) jest LASERCITY Agnieszka Butryn.

N

. Obstuge techniczno—organizacyjng Konkursu zapewnia LaserCity Lublin.

3. Adres Organizatora: LASERCITY Agnieszka Butryn, ul. Bursaki 6d, 20-150 Lublin, tel. 530 535 581; e-mail:

biuro@lasercity.pl

4. Organizator o$wiadcza, ze Konkurs nie jest gra losowa, loterig fantowa, zaktadem wzajemnym, loterig
promocyjng i grami, ktérych wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng formga przewidziang w ustawie z dnia

19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.
§3

Zatozenia organizacyjne:

1. Konkurs skierowany jest do ucznidéw i nauczycieli szkét ponadpodstawowych na terenie Polski.
2. Konkurs obejmuje 1 kategorie konkursowa.
3. Regulamin Konkursu jest dostepny na stronie internetowej LaserCity.

4. Administratorem danych osobowych uczestnikdw Konkursu jest Organizator konkursu. Dane osobowe
przekazane Organizatorowi przez uczestnikdw bedg przetwarzane w celach realizacji Konkursu oraz celach
marketingowych. Dane osobowe mogg by¢ takze przetwarzane, gdy jest to niezbedne dla wypetnienia prawnie
usprawiedliwionych celéw administratora danych. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak ich

niepodanie uniemozliwi laureatom otrzymanie nagroéd.

5. Zgtoszenie do konkursu jest rownoznaczne z akceptacjg warunkow zapisanych w niniejszym Regulaminie.
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§4

Warunki udziatu w konkursie:

Uczniowie przygotowujg swoje prace konkursowe pod kierunkiem nauczyciela.

W przypadku niepetnoletnich uczestnikéw konkursu, do pracy zatagczone winno by¢ oswiadczenie jednego z
rodzicow lub opiekunéw prawnych, wyrazajgce zgode na udziat konkursie na zasadach okreslonych w

regulaminie (zatgcznik nr 2).

Przedmiotem konkursu jest krétki film prezentujgcy w kreatywny sposob klase, trwajgcy maksymalnie 90 sekund

o tematyce zwigzanej ze srodowiskiem klasy (taniec, skecz, scenka itp.).

Praca konkursowa nie moze narusza¢ praw osdb trzecich, przepisdw prawa oraz musi by¢ zgodna z normami

obyczajowymi.

Prace nadestane na Konkurs sg pracami wtasnymi, nigdzie wczesniej nie publikowanymi, nieprzedstawianymi
na innych konkursach. Przystgpienie do konkursu jest réwnoznaczne z oswiadczeniem, ze uczestnik posiada
petnie praw autorskich, osobistych i majgtkowych do filmu. Nadestanie pracy na Konkurs jest jednoznaczne ze
ztozeniem deklaracji o tych faktach.

Udziat w konkursie jest bezptatny.

Nadestane prace powinny zawiera¢ informacje o autorach (nazwa szkoty, klasa, oraz imie i nazwisko
nauczyciela). Dane te postuzg do kontaktu organizatora z uczestnikiem konkursu oraz wydrukowania dyplomow i
podziekowan. Prace nie podpisane, anonimowe nie bedg kwalifikowane do konkursu. Dodatkowo do pracy
konkursowej nalezy dotgczy¢ wypetniony zaftgcznik nr 1 do regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z konkursu prac sprzecznych z przepisami prawa, zasadami
etyki lub z innych wzgledéw sprawiajgcych, ze nie nadajg sie one do publicznej prezentaciji.

Praca moze by¢ wykonana w dowolny sposéb i technice, jednak musi mie¢ format pliku cyfrowego.

Jedna klasa moze zgtosic¢ 1 prace.

Zgtoszenie prac do Konkursu jest jednoznaczne z nieodptatnym udzieleniem organizatorowi Konkursu prawa
do wykorzystania prac na nastepujgcych polach eksploatacji: uzywania w Internecie oraz innych formach
utrwalen nadajgcych sie do rozpowszechniania (np. nosniki magnetyczne, elektroniczne, optyczne CD - ROM,
wprowadzenie do obrotu, wprowadzenie do pamieci komputera) oraz innego rozpowszechniania.

Prace konkursowe mogg by¢ wykorzystywane przez Organizatora Konkursu w celach marketingowych.

Prace zgtoszone do konkursu nie bedg zwracane autorom. Zgtoszenie prac do konkursu jest réwnoznaczne z
nieodptatnym przeniesieniem na Organizatora prawa wtasnosci ztozonych egzemplarzy prac oraz wyrazeniem
zgody przez rodzica (opiekuna prawnego) autoréw prac konkursowych i nauczycieli na przetwarzanie przez
Organizatora konkursu swoich danych osobowych na potrzeby przeprowadzenia konkursu i prezentacji jego

wynikéw (ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych (Dz.U. z 2016 r., poz. 922).

Praca powinna by¢ przestana na adres e-mail: konkurs@Iasercity.pl z tytutem ,Konkurs filmowy - Laser,
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kamera, akcje”, przy czym kazda klasa powinna uzupetni¢ i dotaczy¢ wypetniony formularz zgtoszeniowy,
stanowigcy zatgcznik nr 1 do niniejszego regulaminu oraz wszystkie zgody do dnia 31 marca 2024 roku.
Prace niespetniajgce zasad uczestnictwa nie bedg brane pod uwage przy ocenie przez Organizatora Konkursu.

Organizator nie odpowiada za btedy i problemy techniczne zwigzane z prezentacjg pracy.
Sytuacje nieobjete niniejszym Regulaminem rozstrzyga Organizator Konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany tresci Regulaminu.

§5

Ocena prac konkursowych:

1. Oceny prac dokonuje komisja powotana przez Organizatora.

2. Przedmiotem oceny bedzie ujecie tematu, wybor techniki, zaangazowanie, pomystowos¢, kreatywnosé,

jakos¢ nagrania, montaz i sposdb przekazu.

3. Decyzje komisji sg ostateczne.
4. Zanajlepsze prace przewidziane sg nagrody.

5. Organizator przyzna rowniez ,Nagrode Internautow” w oparciu o ilo$¢ reakcji (polubien) na stronie Facebook

Organizatora.
§6

Ogtoszenie wynikdw Konkursu:

1. Lista laureatéw Konkursu zostanie zamieszczona do 15 kwietnia 2024 r. na stronie internetowej

www.lasercity.pl oraz na mediach spotecznosciowych Organizatora.

2. Informacja o wynikach Konkursu zostanie przekazana przez Organizatora do wszystkich szkot, ktére wziety
udziat w Konkursie drogg elektroniczng.

3. Wszystkie szkoty uczestniczgce w konkursie otrzymajg dyplomy uczestnictwa w Konkursie.
4. Komisja wytoni Laureatdw |, Il, [ll miejsca oraz moze przyznaé takze wyrdznienia. Lista nagréd:

¢ | miejsce — darmowy wstep na 2 gry Laser Tag, 1 gre Laser Shot, 1 gre Laser Maze oraz mini sesje
VR dla kazdego z klasy (wartos¢ 82 zt/os.) lub Paintball tradycyjny (pakiet 200 kulek) (wartos$¢ 70
zt/0s.)

¢ |l miejsce —darmowy wstep na 2 gre Laser Tag, 1 gre Laser Shot oraz mini sesje VR dla kazdego z

klasy (wartos$é 72 zt/os.),

¢ |l miejsce — darmowy wstep na 1 gre Laser Tag, 1 gre Laser Maze oraz 1 gre Magic Boxes dla

kazdego z klasy (wartosc 48 zt/os.),
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e Wyrdznienie — darmowy wstep na 1 gre Laser Tag oraz 1 gre Laser Shot dla kazdego z klasy

(warto$¢ 40 zt/os.),

Nagroda internautéw - darmowy wstep na 1 gre Laser Tag oraz 1 gre Magic Boxes dla kazdego z

klasy (wartosc¢ 38 zt/os.).

5. Dyplomy oraz nagrody dla klas, ktdre zajety trzy pierwsze miejsca, wyrdznienia oraz nagroda internautéw

zostang przestane bezposrednio do szkét (na koszt organizatora Konkursu) lub mozliwy bedzie odbidr

osobisty przez nauczyciela.



